Разные виды игры Тантрикс относятся к семейству игр с «дорожками». В данном случае используются шестиугольные фишки с дорожками четырех цветов. Первая игра этой серии была придумана в 1987 году новозеландцем МакМанауэем на базе игры Тракс. У разных версий Тантрикса наборы фишек и правила игры могут различаться. В этом буклете мы изложим универсальные правила, по которым проводятся международные турниры. Для освоения игры можно играть по этим правилам всеми игровыми фишками, а потом убрать фишки, которые упрощают игру (фишки, на которых все дорожки прямые).
Спасибо за Ваш интерес. Доброй игры! 
ПРАВИЛА ИГРЫ
Количество игроков: от 2 до 4.
В комплекте: 64 шестиугольных костяшки

В современные базовые наборы для турниров по Тантриксу входит только 56 фишек с изогнутыми и прямыми линями (от фишек с тремя прямыми линиями отказались, поскольку они могут замедлить игру). В игре может участвовать до 4 игроков, но турниры проводятся только в формате один-на-один. 

В начале игры каждый игрок выбирает себе цвет. Цель игры – построить наиболее длинную дорожку своего цвета. Первым ходом на стол выставляется случайная фишка. Затем игроки берут себе по 6 фишек и выкладывают их перед собой в открытую. Игроки ходят по очереди. Игрок, получивший ход, выкладывает одну фишку на стол так, чтобы все линии совпадали по цветам с уже находящимися на столе фишками. После каждого хода нужно брать дополнительные фишки, чтобы на руке все время было 6 фишек.  
При этом:

[bookmark: _GoBack]1. Если на столе есть место, окруженное тремя фишками, и у игрока во время своего хода есть подходящая для этого места фишка, он обязан выставить ее в это место (такой ход называется вынужденным). Когда на столе не осталось мест для вынужденных ходов, игрок делает ход по своему выбору. На примере справа фишку А игрок должен поставить в позицию 1, а фишку В в позицию 2. 

2. Если после того, как игрок сделал свой ход, на столе снова появилось поле для его вынужденного хода, или, если игрок вытянул фишку, которая подходит для вынужденного хода, он должен сделать этот вынужденный ход. Ход заканчивается только тогда, когда на столе не осталось полей для вынужденных ходов. Таким образом за ход можно выложить несколько фишек. Однако по своему выбору можно выложить только одну фишку за ход. 
Пока игроки не разобрали все фишки в руку, нельзя: 
1. Создавать своим ходом вынужденное поле с линиями одного цвета 


2. Создавать своим ходом поле, окруженное четырьмя фишками 


3. Создавать вынужденные поля в ряду, где уже есть вынужденное поле (т.к. это приведет к образованию полей, окруженных 4 фишками). На рисунке справа нельзя ставить фишки на поля 1, 2, 3. 
 Игра заканчивается, когда на стол выложена последняя фишка. После этого игроки выбирают только одну линию или петлю своего цвета и считают очки. За каждую фишку в петле (замкнутая траектория) игрок получит 2 очка, за фишку в линии игрок получит 1 очко (то есть короткая петля может быть выгоднее линии). Победил тот, кто набрал больше очков.
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